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Projektoveé aktivity

Prevence rizik a skoleni BOZP prostrednictvim virtualni reality (03-S4-2024)
Hlavni resitel: RILSA

Dodavatel feSeni: XR Institute s.r.o.

Realizace v letech 2024-2026

Hlavnim cilem je vyvoj 6 VR aplikaci pro BOZP na stavenisti a ovéreni jejich
vzdélavaciho prinosu.
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Projektové aktivity - harmonogram

2024
* Aplikace - Zasady a pravidla pro vstup na stavenisté /
* Aplikace - Zasady pouziti OOPP na stavenisti

2025
* Aplikace - Bezpecny pohyb osob a mechanizace na stavenisti /
* Aplikace - Zemni prace a vykopy
* 2026
* Aplikace - Prace ve vyskach a ochrana proti padu .4‘
» Aplikace - Pouziti nebezpeénych chemickych latek a pripravku '0‘
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Aplikace - Zasady a pravidla pro vstup na staveniste

» Klicové bezpecnostni zasady a specifika praci na stavbé

* Cilem je zajistit, aby kazdy ucastnik mél dostatecné povedomi o bezpecCnostnich
opatrenich a rizicich, se kterymi se mliZze na stavbé setkat, a byl tak schopen
minimalizovat moznost urazu nebo jiné nehody.

e Zakladni seznameni s Cinnostmi jako:
e prace ve vyskach,
e prace nad volnou hloubkou,
* zemni prace,
* prace ve stisnéném prostoru,
e prace v blizkosti dopravy,
* prace v ochranném pasmu a
* montaz a demontaz konstrukci.
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ADli oz i
plikace - Zasady a pravidla pro vstup na stavenisteée

* Interaktivni elementy

i

Zdvihaci operace

Zemni prace

Prace s rizikem pozaru

Prace ve stisnéném prostoru

Prace ve vyskach
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Aplikace - Zasady a pravidla pro vstup na staveniste
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Aplikace - Zasady pouziti OOPP na stavenisti

e Spravné pouzivani ochrannych pomducek a dodrzovani pravidel BOZP na stavenisti
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Aplikace - Zasady pouziti OOPP na stavenisti
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Aplikace - Bezpecny pohyb osob a mechanizace na
stavenisti

* Nacvik bezpecného pohybu po stavbé

Rozpoznani dopravniho znaceni
* |ldentifikace rizik a prekazek
e Zvukové signaly a jejich vyznam

» Spravny postup pfi krizeni s mechanizaci
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Aplikace - Bezpecny pohyb osob a mechanizace na
stavenisti
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Aplikace - Zemni prace a vykopy

Trénink bezpecného chovani u vykopU

|dentifikace bezpecného vykopu

Prace v ohrozeném prostoru u
stavebnich stroju

Postupy pro vstup do vykopu

Zabezpeceni vyztuzi
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Aplikace - Zemni prace a vykopy
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Vyvoj v 2026

* 2026
* Aplikace - Prace ve vyskach a ochrana proti padu
* Aplikace - Pouziti nebezpecnych chemickych latek a pripravki
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DP - Vliv virtualniho privodce na trénink

e Testovani reakci na pritomnost 4 avatarta (NO, WIL, ROB, HUM)
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DP - Vliv virtualniho privodce na trénink

* H1:,Virtualni trénink bez avatara je pro uzivatele snazsi, rychlejsi a vyzaduje
meéne asistence nez trénink s lidskym avatarem.”

 H2:,Méne realistické nebo chybéjici avatary povedou ke snazsi interakci, nizsi
mentalni zatéZi a pozitivnéjSimu prozitku z VR tréninku, coz se mize odrazit
i v uzivatelskych preferencich.”

e H3: ,Avatar typu model Cloveka vyvolava nejvyssi uroven neprijemnosti.”

N =104 studentt vysoké skoly (48 zen, 56 muzu, vék 19-27 let, M = 21,1; SD =
1,3).

» Kazdy ucastnik absolvoval vsechny 4 scénare v randomizovaném poradi
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DP - Vliv virtualniho privodce na trénink

e Kvantitativni metriky:
* Cas pro finalizaci montaze,
* pocet vyzadanych asistenci,
* doba sledovani avatara pomoci gaze trackingu.

 Kvalitativni metriky: 3 druhy dotaznikt
e System Usability Scale (SUS),
* NASA Task Load Index (NASA-TLX) a
» User Experience Questionnaire (UEQ).
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DP - Vliv virtualniho privodce na trénink

* Varianta bez avatara (NO) byla rychlejsi a vyzadovala méné asistenci nez
realisticky lidsky avatar (HUM), pricemz HUM vykazoval nejvyssi neprijemnost a
rusivost a neprinesl vykonovy zisk navzdory zvysené pozornosti.

H1: NO vs HUM - rychlost tréninku H1: NO vs HUM - Pocet asistenci
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DP - Vliv virtualniho privodce na trénink

 Stylizované formy (ROB, WIL) dosahovaly srovnatelného ¢i lepSiho vnimani bez
zhorseni vykonu.

* Preference ucastnik( favorizovaly NO/ROB/WIL pred HUM.

Wilson, mic¢, | Lidsky avatar Robot

Prumérny pocet interakci 1,3558 1,5 1,4423

Pramérny c¢as sledovani (s) 10,2692 11,1538 10,3654
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Dalsi projekty - CD
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Dalsi projekty - VR Rescue

* Prvni pomoc ve VR

* Nacvik resuscitace (CPR), pouzivani AED,
zastava krvaceni, osetreni zlomenin
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CPR - propojeni s externim zarizenim

S

Laerdal CPR figurina, Bluetooth propojeni
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Dalsi projekty - VR Rescue

Sila stlaceni Frekvence
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Pomalu

Pocet stlaéeni: 30x
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Dalsi projekty - VR Rescue
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Dalsi projekty - Pozarni ochrana

* Prevence pred vznikem
pozaru

* Nacvik spravného
postupu pri haseni

* Propojeni s hasicim
pristrojem
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Dalsi projekty - Pozarni ochrana
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David Krakora

krakora@xr-institute.cz
+420 607 247 936
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